
132 | P a g e  
 

 
 

 

ચેխટર
 
 

 

ચેસ યુિԝઓ
 
આ Ԑકરણમા,ં હંુ તમારા માટે કેટલીક આકષӪક ચેસ યુિԝઓ લાવી છંુ જ ેતમને કોՋકો 
ફેરવવામાં મદદ કરી શકે છે. ચેસ યુિԝઓ એ તમારી રમતનું ભા՛ય બદલવાના ટંૂકા 
ગાળાના પગલાં િસવાય બીજંુ કંઈ નથી. ચાલો તેમને એક પછી એક જોઈએ. 

 
એન્ પાસլટ

આ એક અչપՋ ચાલ છે જનેા િવશ ેઘણા િશખાઉ ખલેાડીઓ ӽણતા નથી. સામાլય રીતે, 
խયાદાઓ માԋ ըયાર ેજ બીӽ પીસ પર હુમલો કરી શકે છે જો તે તેમની સામે ԋાંસા રીતે ડાબી 

તરફ હોય. એન પાસլટમાં જો કે, િવરોધી խયાદુ ડબલ પગલંુ ભર ેતો પણ 5મા ԃમ પરથી 
խયાદુ હુમલો કરી શકે છે. 

. 

 

(ԧાર ેસફેદ խયાદુ 5મા ԃમમા ંહોય છે, ըયાર ેકાળો խયાદો બે વાર e5 પર પહોચં ેછે. આ 
િչથિતમાં, સફેદ ખલેાડી En Passant નો ઉપયોગ કરી શકે છે અને ઉપરના િચԋમા ં
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બતાյયા Ԑમાણે કાળા խયાદા પર હુમલો કરી શકે છે) 

 

કેસિલંગ 
રમતમાં આ એકમાԋ ચાલ છે ԧાં તમે એક સમયે એક કરતાં વધુ ટુકડાઓ ખસેડી 
શકો છો અને સામાլય રીતે તેનો ઉપયોગ Ԁક સાથે બાજુઓની આપલે કરીને 
રાӽને સુરિԟત કરવા માટે થાય છે. 

 

 

જો કે આ પગલામા ંકેટલાક િનયંԋણો છે: 
(1) રાӽ અને Ԁકની વ՞ચે કોઈ પીસીસ નથી. 
(2) રાӽ અને કેસિલગં Ԁક બંને હӾ સુધી ખસેեયા નથી. 
(3) રાӽ હાલમાં "ચેક" માં નથી. 

 

 


