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રમતના તબક્કાઓ 

ચેસની રમતને ત્રણ અલગ અલગ તબક્કાઓમાાં વહેંચવામાાં આવ ે છે, 

જેને ઓપન િંગ , નિડલગેિ અને એન્ડગેિ તરીકે ઓળખવામાાં આવે છે , જેમાાંથી દરેકની પોતાની 
વ્યહૂરચના હોય છે (જોકે ઘણી બધી વ્યહૂરચનાઓ છે જે ત્રણેય પર સમાન રીતે લાગ ુપડ ેછે). 
દરેક રમતમાાં ત્રણયે તબક્કાઓ હોતા નથી - કેટલીકવાર રમત શરૂઆતના તબક્કામાાં અથવા 
મમડલગમેમાાં સમાપ્ત થાય છે અન ેક્યારેય એન્ડગેમ સધુી પહોંચતી નથી, અને કેટલીકવાર 
રમત શરૂઆતથી એન્ડગેમ સધુી સીધી જઈ શકે છે જેમાાં ભાગ્યે જ મમડલગેમ હોય છે. 

શરૂઆત 

ચેસમાાં શરૂઆત રમતના પહલેા 10 થી 15 ચાલને આવરી લ ેછે, જેમાાં બાંને ખલેાડીઓ 
મધ્ય રમતમાાં યદુ્ધ માટે તૈયાર સક્રિય પોસ્ટ્સ લેવા માટે તેમના ટુકડાઓને તેમની શરૂઆતની 
સ્સ્ટથમતથી ખસેડ ેછે. કારણ કે શરૂઆત હાંમશેા એક જ સ્સ્ટથમતથી શરૂ થાય છે, વર્ષોથી શરૂઆતના 
મસદ્ધાાંતનો મોટો સમહૂ એકઠો થયો છે. ઘણા ચેસ ઓપમનિંગ્સના પોતાના નામ હોય છે, જેમ કે 
ક્વીન્સ ગેમ્બબટ અથવા મસમસલલયન ક્રડફેન્સ. જોકે, ચેસમાાં શરૂઆત કરવા માટે તમારે જાણવાની 
જરૂર નથી કે ઓપમનિંગ્સ શુાં કહવેાય છે. નીચ ેશરૂઆતના તબક્કાનુાં ઉદાહરણ છે: 
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મમડલગેમ 

શરૂઆતથી મમડલગેમ સધુીના સાંિમણને ચોક્કસ રીતે નક્કી કરવુાં મશુ્કેલ હોઈ શકે છે, 

પરાંત ુસામાન્ય મનયમ તરીકે, તે ત્યારે થાય છે જ્યારે ટુકડાઓ તેમના શરૂઆતના ચોરસમાાંથી 
ગોઠવાઈ જાય અને રાજાઓ સલામત સ્ટથળે પહોંચી જાય. મમડલગેમને ઘણીવાર ચેસગેમનો 
સૌથી રોમાાંચક તબક્કો માનવામાાં આવે છે. રમતના આ તબક્કામાાં, શરૂઆત પણૂણ થયા પછી, 
પરાંત ુબોડણ પર હજુ પણ પષુ્કળ ટુકડાઓ હોવા છતાાં, રાજા સૌથી વધ ુજોખમમાાં હોય છે અન ે
તેને હમુલાથી કાળજીપવૂણક બચાવવાની જરૂર હોય છે. નીચ ેમમડલગમે પોલિશનનુાં ઉદાહરણ છે: 

 

ધ એન્ડગેમ 

જો મમડલગમેમાાં કોઈ પણ ખલેાડી નોકઆઉટ બ્લો હાાંસલ ન કરે, તો રમત આખરે 
એન્ડગેમ સધુી પહોંચશે. આ રમતનો તબક્કો છે જ્યારે મોટાભાગના ટુકડાઓ કબજે કરવામાાં 
આવે છે અને ફક્ત થોડા જ બાકી રહ ેછે. શરૂઆતની જેમ, મમડલગેમ અને એન્ડગેમ વચ્ચનેા 
સાંિમણને મનધાણક્રરત કરવુાં મશુ્કેલ હોઈ શકે છે. કેટલાક ખેલાડીઓ ક્વીન્સ મવનાની કોઈપણ 
સ્સ્ટથમતન ેએન્ડગેમ કહ ે છે, જ્યારે અન્ય લોકો માટે એન્ડગમે ત્યારે જ પ્રાપ્ત થાય છે જ્યારે 
ખેલાડીઓ પાસે બોડણ પર પ્યાદા મસવાય ફક્ત એક કે બે ટુકડા બાકી હોય છે. સામાન્ય રીતે, 
ખેલાડીઓ પાસ ેમવરોધીના રાજાન ેસરળતાથી ચેકમેટ કરવા માટે પરૂતા ટુકડાઓ બાકી હોતા 
નથી, તથેી એન્ડગેમમાાં વ્યહૂરચના સામાન્ય રીતે બોડણની બીજી બાજુ પ્યાદાને રાણી બનાવવા 
માટે લાવવાની આસપાસ ફરે છે. અહીં એક લાક્ષલણક એન્ડગેમ પોલિશન છે: 
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